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Archetypes are some shared concepts that have been accumulated 
in the human collective unconsciousness. Collective 
unconsciousness contents are manifested through symbols in 
myths, religions, dreams, imaginations, and works of art. 
Archetypal criticism could be defined a branch of literary criticism 
which deals with analyzing archetypes in a literary work. 
Considering the “hero” as one of the elements of the adolescent 
literature is of special importance, and the choice of lifestyle and 
character of the heroes can broaden the adolescents' view of life 
and help them find their purpose. In the myth-heroic novel of 
“Persians and I Trilogy” with such special features of its main 
characters, the archetype of "the hero" has a special place. In this 
article, some concepts of Archetypal criticism, such as the 
unconscious and the archetype, have been briefly examined and 
followed by that, archetypes such as "hero", "hero journey", "wise 
old man", "self" and "love" are analyzed based on Jungian theories. 
This study shows that the main characters in whom the archetype 
of the hero can be traced obviously, have accomplished the stages 
of self-knowledge and have appreciated their true "self" through 
the vicissitudes associated with this archetype. They also have 
become aware of their collective and national identity in their 
social life. 
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Extended abstract 
Introduction 
Archetypes are universal forms that have been accumulated over thousands of years in the 

human collective unconscious. The contents of the collective unconscious manifest as symbols 

in myths, religions, dreams, fantasies, and works of art. Archetypal criticism is a branch of 

literary criticism that deals with analyzing archetypes present in a literary work. Among the 

archetypes that prominently appear in literature are the "hero" and the "Self." These archetypes 

are particularly evident in adolescent literature, as the unique characteristics of adolescence lead 

to a more pronounced appearance of these figures; because the choices regarding the life path 

and personality of the heroes can expand the adolescent's perspective on life and help them find 

their purpose. The mythic-heroic “Persians and I Trilogy” and its central characters, with their 

distinct traits, are a suitable candidate for examining the “hero” archetype. 

The author's focus on mythology, along with the meaningful objectives and valuable themes 

explored within them is thought provoking. The novel's storyline and the journey of the 

characters, from raw and immature adolescence to maturity, growth, and liberation from 

personal ambitions, provide an appropriate foundation for an archetypal critique of this work. 

This research aims to examine the "hero" archetype in this trilogy, using Jungian ideas, and 

follow the characters' journey toward individuation (the "Self" archetype). 

Methodology 
This research is follows a descriptive-analytical approach, conducted through a textual approach 

and utilizing library-based information-gathering methods. After defining archetypes and 

archetypal criticism, and extracting the characteristics of the "hero" archetype based on 

Gurion’s classification, the study explores these characteristics in Parsyan va Man (Persians 

and I). In this way, the process of the main characters' journey toward "individuation" is 

followed. According to Wilfred L Gurion’s classification of the "hero archetype," the hero goes 

through three stages: the quest, initiation, and scape Goat (sacrifice/selflessness). These three 

stages are examined in the mentioned work. 

In this context, the "wise old man" archetype, a sub-branch of the "hero" archetype, as well as 

the component of "love," which is related to the "Self" archetype, will also be explored. Finally, 

the research seeks to answer the following questions: 
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1. To what extent has the author been influenced by archetypes and the collective unconscious 

in the creation of this work, and what is the purpose behind the retelling of this myth? 

2. How closely does the story align with the concepts of the hero archetype? 

Findings 
"Mythic criticism" or "archetypal criticism," which emerged as an approach in 20th-century 

criticism, examines literary works from an intertextual perspective, exploring the dialogical 

relationship of these works with motifs based on archetypes. 

The stories within literary discourses are numerous and diverse, yet the patterns they follow are 

limited. The story of human life throughout history doesn't exceed a few fundamental patterns 

and templates. One of these ancient patterns is the "hero's journey" and the other is the 

archetype of "individuation" or "selfhood." In fact, “the hero” and “self” archetypes are 

interconnected. 

The heroes in the “Persians and I Trilogy” also go through the three stages of the "hero 

archetype." The quest (the hero’s long journey to accomplish a challenging duty), initiation (in 

this stage, the hero undergoes hardships and torturous fates to reach intellectual and social 

maturity and become a constructive member of their social group), and scape Goat 

(sacrifice/selflessness) (facing death and sacrificing oneself for a greater mission). 

Ultimately, beyond the external achievements of their journeys, the main characters in Persians 

and I Trilogy reach a more valuable outcome: gaining comprehensive experience and insight 

into the various dimensions of themselves as human beings. All three characters elevate from 

the one-dimensional "I" to the higher level of the "Self," ultimately reaching truths beyond 

ordinary reason and logic. They resolve their inner contradictions and, free from personal 

grudges and concerns, join a greater movement to save the world. 

Conclusion 
An archetypal analysis of “Persians and I Trilogy” reveals that primordial archetypes play a 

significant role in this literary work. The story begins with the "hero’s journey," a well-known 

archetype. The "Wise Old Man" appears in various forms, and the hero character, by passing 

through the stages of heroism (quest, initiation, and scape Goat), attains two key forms of 

knowledge: self-knowledge and social self-awareness. 

In hero myths, both stages of personal growth and the manifestation of social identity can be 
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seen. The hero characters in this tripartite also grew and evolved both individually and socially; 

they transformed opposites within themselves into unity, and appeared as influential figures in 

their societies, creating awe and wonder. 

Undoubtedly, this literary work, with its extensive use of myths and reliance on the hero 

archetype, will be engaging for young readers. Given that it imparts valuable concepts hidden 

within the hero’s journey, it can have a profound impact on adolescents’ growth and self-

identification. 
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 چکیده اطلاعات مقاله

 نوع مقاله: 
 مقاله پژوهشی

هزارسـاله در ناخودآگـاه بشـر انباشـته      نیچنـد  ۀهستند کـه بـا سـابق    یمشترک يها الگوها صورت کهن
و آثـار   لاتیتخ ـ اهـا، یهـا، مـذاهب، رؤ   به شکل نماد در اسـطوره  یناخودآگاه جمع اتیاند. محتو شده
 یاسـت کـه بـه بررس ـ    ینقـد ادب ـ  يهـا  از شـاخه  یک ـی ییالگـو  . نقـد کهـن  کننـد  یم ـ دای ـنمـود پ  يهنر

 ییالگوهـا  از جمله کهن» خود«و » قهرمان« يالگوها . کهنپردازد یم یموجود در اثر ادب يالگوها کهن
 لیــنوجــوان، بــه دل اتیــالگوهــا در ادب کهــن نیــدارنــد، ا يا حضــور برجســته اتیــادبهســتند کــه در 

و مـنش   یانتخـاب روش زنـدگ   رای ـدارنـد؛ ز  يتـر  انی ـبـروز نما  ،یخـاص دوران نوجـوان   يها یژگیو
 ۀگان ـ تـر کنـد. مجموعـه رمـان سـه      و هـدف آن گسـترده   ینوجوان را بـه زنـدگ   دید تواند یمقهرمانان 

 یمناسـب  نـه یخـاص، گز  يهـا  یژگ ـیآن بـا و  یاصل يها تیو شخص و من انیپارس یقهرمان-يا اسطوره
 فیو تعـار  ونـگ ی يهـا  شـه یاز اند يری ـگ مجال، با بهره نیقهرمان است. در ا يالگو کهن یبررس يبرا

 ۀمجموع ـ نی ـدر ا ن،یگـور  يبنـد  میبراساس تقس» قهرمان« يالگو کهن يها یژگیو خراجکمبل، به است
پژوهش  نی. امیکن یرا دنبال م »تیفرد«رمان به  یاصل يها تیشخص دنیرس ریو س میپرداز یگانه م سه

 یها حاکم اسـت، بـا ط ـ   قهرمان بر آن تیشخص يالگو که کهن یاصل يها تیکه شخص دهد ینشان م
» خـود «انـد و بـه    را به سـرانجام رسـانده   یخودشناس ریالگو، مس کهن نیمختص ا يودهاکردن فرازوفر

 .اند دهیرس شیخو یو مل یجمع تیآگاهانه به هو زین یاند و در بعد اجتماع هبرد یپ شان یواقع
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 . پیشگفتار1
 شناسانی روان هاي نظریه میان، این پوشیده نیست. در شناسی بر کسی و روان ادبیات متقابل ارتباط

شناس و  روان )،1875-1961( 2)  و کارل گوستاویونگ1939 -1856اتریشی ( 1زیگموند فروید چون
بحث از خود جلب کرده است. یکی به را پژوهانادب توجه دیگران از بیش متفکر سوئیسی،

هاي جدیدي،  پژوهش ساز زمینه که است خودآگاهینا نظریات، ترینِ اینکاربردي و برانگیزترین
 و برد کار به فروید بار نخستین ناخودآگاهی را براي شده است. اصطلاح ادبی نقد وادي در ویژه به

 داد. یونگ آن را گسترش
 ذهن متأخر دستاورد«را  خودآگاه بخش و است قائل چندهزارساله قدمتی ناخودآگاه، براي یونگ

» خطر معرض در و پذیر آسیب و آن را شکننده«و » هنوز در مرحلۀ تجربی است« داند که می» انسان
سرشار از تجارب، افکار، امیال و مفاهیم مشترکی است که  3شمارد. ناخودآگاه جمعی ) می24: 1389(

ها وجود دارد. اینها همان  گنجد و در ناخودآگاه همۀ انسان هاي زمانی و مکانی نمی در محدودیت
برد؛ عباراتی چون  کار می هاي گوناگونی به ا هستند. یونگ براي تعریف این واژه عبارتالگوه کهن

اي و یکسان و مشابه،  هاي اسطوره درپی اندیشه تمایلات کلی ذهن، نوعی آمادگی براي تولید پی«
، آیند ها پدید می هاي جمعی که هر زمان و هر کجا فارغ از سنت اي از روان جمعی یا اندیشه گنجینه

ها و تصاویر و  رسند، در هیأت اندیشه وار رفتار و کردار که هر گاه به سطح خودآگاهی می اشکال نمونه
» ها یا مجراهایی که در مسیرشان زندگی روانی پیوسته در جریان است یابند و قالب ها نمود می انگاره
 ). 7: 1390، 4(مورنو

به کشف سمبل «هاي گوناگون  دنپژوهش گستردة یونگ درباره آثار اساطیري و هنري تم
هاي کاملاً منزوي از نظر  ها منتهی شد و این واقعیت حتی در فرهنگ (نماد)هاي مشترك بین تمامی آن
: 1378، 5(شولتز» است، موجودند ها ناممکن بوده هاي دیگر در آن زمانی و مکانی که نفوذ فرهنگ

ذهن شاعر و نویسنده، این صور اساطیري را که توان نشان داد که چگونه  الگویی می ). با نقد کهن495
 دهد.  اي نمادین نمایش می ها را به شیوه کند و آن هاي مکرر بشر است جذب می محصول تجربه

 ________________________________________________________________      
1. Sigmund Freud 
2. Carl Gustav Jung 
3. Collective Unconscious 
4. Antonio Moreno 
5. Schultz 
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الگوهایی هستند که در ادبیات نوجوان، به دلیل  از جمله کهن» خود«و » قهرمان«الگوهاي  کهن
) گذر از هر یک از 1396( 1دارند. از نظر کمپبلتري  هاي خاص دوران نوجوانی، بروز نمایان ویژگی

ها بلوغ و ورود کودك  ترین آن است که یکی از مهم  هایی همراه بوده هاي زندگی با اجراي آئین دوره
گیري هویت  سالی (نوجوانی) است. دورة نوجوانی نقش مهم و انکارناپذیري در شکل به دوران بزرگ

خواهد بداند کیست و جایگاهش در  یابد. او می این سن شدت می فرد دارد و الگوپذیري از قهرمان در
کنند، بلکه به سؤالات  خواهی نوجوان را ارضا می تنها هیجان ها و قهرمانان نه هستی کجاست. اسطوره

از ماهیت این «کوشد تا  هاي نوجوان، عموماً شخصیت اصلی می دهند. در رمان بنیادین او نیز پاسخ می
اي براي زندگی بیابد و هنر  به کشف معنوي و الگو در جهان دست زند و فلسفه جهان مطلع شود و

 ). 106: 1395(پورمحمودآبادي و دیگران، » خوب زیستن را بیاموزد
شوند، براي بسیاري از نوجوانان جذاب  هایی که بر اساس الگوي قهرمانی خلق می رو، داستان این از

هاي  گمان آرمان آرین،  با همین دید،  به روایت داستانکند. بیاست و به رشد سالم او کمک می
توجه  پارسیان و منجلدي او با نام  قهرمانی براي نوجوانان همت گمارده است. مجموعه داستانی سه

توجه نویسنده به   ]1[است. مندان و منتقدان را به خود جلب و جوایزي را کسب کردهعلاقه
برانگیز  کند تأمل فاهیم باارزشی که در بطن این داستان دنبال میشناسی و اهداف معنادار و م اسطوره

هاي داستان از نوجوانی خام و ناپخته تا رسیدن به  است. خط داستانی رمان و مسیر سفر شخصیت
الگویی این اثر فراهم میهاي فردي، بستر مناسبی براي نقد کهن طلبی پختگی، بلوغ و رهایی از بند جاه

در » قهرمان«الگوي  هاي یونگ، به بررسی کهن گیري از اندیشه کوشد، با بهره ر میآورد. پژوهش حاض
 را دنبال کند.») خود«الگوي  ها به فردیت (کهن گانه بپردازد و سیر رسیدن شخصیت این سه

  هاي پژوهشپرسش. 1-1
 در این پژوهش در پی آنیم تا بیابیم:

ا و ناخودآگاه جمعی تـأثیر گرفتـه اسـت و هـدف او از     الگوه نویسنده در خلق این اثر چقدر از کهن -1
 است؟ واگویی این اسطوره چه بوده

 الگوي قهرمان مطابقت دارد؟ داستان تا چه حد با مباحث کهن -2

 

 ________________________________________________________________      
1 Joseph Campbell 
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 پژوهش پیشینۀ. 1-2
 مقالات الگویی، کهن و هم معاصر، با رویکرد نقدکهن ادبیات بررسی آثار ادبی، هم زمینۀ در

الگو  کهن چند یا یک هرکدام در رسیده است و چاپ به مختلف حوزة ادبیاتمجلات  در بسیاري
براساس » سفر قهرمان«الگوي  طور ویژه به بررسی کهن شده است. برخی آثار هم به تحلیل بررسی و

 گنجد.  بردن از همۀ آنها در این مجال نمی اند که نام الگوي کمپبل پرداخته

باغی و محمدجواد اند از: نسترن قره اند عبارت آرین پرداختهتحقیقاتی که به بررسی آثار آرمان 
گانۀ اشوزدنگهه بر اساس الگوي بررسی سفر قهرمان در رمان سه«اي با عنوان ) در مقاله1399مهدوي (

اند به بررسی مسیر قهرمان داستان با هفده مرحلۀ سفر از دید کمپبل پرداخته» سفر قهرمان جوزف کمپل
اي با عنوان  ) در مقاله1395اند. پیر صوفی و همکاران (هاي آنها را مشخص کردهفاوتها و تو شباهت

اي  به نقد این رمان اسطوره» خوارگر هاي اساطیري، نگاهی به رمان پتش طرحی نو در خلق شخصیت«
ان نقد و تحلیل محتوایی رمنامه خود با عنوان  ) نیز در پایان1395زاده ( اند. منصوري آرین پرداخته

هاي موفق در میان آثار تألیفی  از داستان پارسیان و منبیان کرده است که  پارسیان و من اثر آرمان آرین
بررسی سفر قهرمان در «) در مقالۀ خود با عنوان 1394سروستانی ( طور خاص، ملکی رود. به به شمار می

ي کمپبل و گلر بررسی کرده است. ها بر نظریه این رمان را با تکیه» از آرمان آرین اشوزدنگههگانه  سه
بیشتر تمرکز  اي مجموعۀ پارسیان و من نقد اسطورهنامۀ خود با عنوان  ) نیز در پایان1394مرضیه پودینه (

خود را بر اهمیت مناسک گذر دورة بلوغ و مسئلۀ زمان و مکان در این مجموعه گذاشته است. سارا 
مراحل سفر  الگوي سفر در پارسیان و من بررسی کهننوان نامه خود با ع ) نیز در پایان1391پور ( حسین

 اي این سه داستان را با الگوي سفر قهرمان کمپبل تطبیق داده است.  قهرمان اسطوره
، »پیر خرد«، »خود«هاي گورین، براساس مؤلفه» قهرمان«الگوهاي در این پژوهش برآنیم تا کهن

جلدي وسیاق درباره این رمان سهم. پژوهشی با این سبکبررسی کنی پارسیان و منگانۀ را در سه» عشق«
تر شدن و  هاي بیشتر در این زمینه بتواند به غنی تا کنون صورت نگرفته است. امید است پژوهش

 هاي نوجوان کمک کند.  هدفمندي نگارش داستان

 . روش پژوهش و چارچوب نظري1-3
پژوهی با استفاده از ابزار گردآوري  در این پژوهش که تحلیلی توصیفی است و به شیوة متن

الگویی، و استخراج  الگو و نقد کهن اي انجام شده است، پس از ارائۀ تعاریفی از کهن اطلاعات کتابخانه
ها در رمان  بندي گورین، به بررسی این ویژگی براساس تقسیم» قهرمان«الگوي  هاي کهن ویژگی
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دنبال » فردیت«هاي اصلی رمان به  ر رسیدن شخصیتپارسیان و من پرداخته شده است. بدین ترتیب سی
که » عشق«است و مؤلفۀ » قهرمان«الگوي  که زیرشاخۀ کهن» پیر«الگوي  شود. در این مسیر، به کهن می

هاي پژوهش پاسخ داده  شود. در نهایت به پرسش است نیز پرداخته می» خود«الگوي  وابسته به کهن
 شود.  می

 »خود«و » قهرمان«الگوي  و کهن هاي یونگ بررسی اندیشه. 2

  1الگو . کهن1 -2
اند که بالقوه در روان آدمی موجودند و به  محتویات ناخودآگاه جمعی«الگوها  از نظر یونگ، کهن

تر خود را به  گردند یا به عبارت دقیق هاي درونی یا بیرونی در خودآگاهی پدیدار می سبب انگیزه
وار عام روان  اند از همۀ مظاهر و تجلیات نمونه الگوها عبارت کهن طور کلی شناسانند. به خودآگاهی می

 از که اي اولیه الگوي«گوید:  الگو میدر تعریف کهن 2). کادن339: 1366(جونز و همکاران، » آدمی

و  گرا نیاکان الگو، است. کهن نمونه سرمشق و از نوعی نمونه... پیش نوعی شود. می رونویسی آن
 ).40: 1380» (ماست نیاکان میراث و جمعی ناخودآگاهی محصول است. جهانی

وبیش  الگو محتواي معین و مشخصی ندارد،؛ اما قالبش کم باید توجه داشت که از نظر یونگ، کهن
اي خالی است، از این رو فقط قالب و  الذاته همچون پیمانه الگو فی کهن«از پیش تعیین شده است؛ 

توانند از طریق فرافکنی در قالب صور  الگوها می م است. کهنصورت از پیش آمادة اندیشه و مفهو
(جونز و » کند درك می» نماد«الگو را بصورت  گر شوند زیرا خودآگاهی همیشه کهن مشخص جلوه

 ).450، 443: 1366همکاران، 
 و جلوه امکان الگوها کهن به که هستد نمادها این و ناپیداست و پنهان حقیقتی الگو بنابراین، کهن

 قدرت از و یافت ارتباط هشیاري الگو) با کهن(نوعی که صورت به محض این«دهند.  می بروز

 شود می تجلی و تظاهر قابل و یابد اي می جامه و جسم گشت، مند بهره آن بخشی صورت و سازندگی

 ).451: 1366(ستاري، » کند می ظهور مناسب، نمادي صورت به و

 3الگویی کهن . نقد2 -2
که از رویکردهاي نقد قرن بیستم است با دیدي بینامتنی به » الگویی نقد کهن«یا » اي نقد اسطوره«
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پردازد. در  الگوها می هایی مبتنی بر کهن مایه وگومند آثار با بن آثار ادبی، به بررسی رابطۀ گفت
 است این الگویی نکه نقد پایۀ اصل« توان به این تعریف بسنده کرد که الگویی می بندي نقد کهن جمع

 نوعی هاي پدیده سایر و نوعی هاي مایه درون و روایی هاي طرح ها، شخصیت تصاویر، -الگوها کهن که

 متقابل ارتباطات مطالعۀ براي را اي شالوده ترتیب، این به و دارند حضور ادبی آثار تمامی در -ادبیات

 پیش که کند می متجلی را چیزي جدید، شعر یک الگویی کهن منتقد نظر از ... آورد فراهم می آثار

 دلیلش دهد، می انتقال را معنایی شعر این اگر وجود داشته است. کلمات نظم در نهفته صورت به آن از

داشته  وجود آن در نظم پیشاپیش آن که هستند اي جامعه وي عنصر مخاطبان و شاعر که است این
 ).404: 1390(مکاریک، ...» است 

 »خود«و » قهرمان«الگوهاي . کهن1 -2 -2
ها  ها از آن اند؛ اما الگوهایی که این داستان هاي ادبی متنوع و فراوان هاي موجود در گفتمانداستان
از چند الگو و قالب اصلی ندارد  ها در طول تاریخ، بیش کنند محدودند. داستان زندگی انسان پیروي می

 است.  »تفرد«یا » فردیت یافتن«و دیگري الگوي » الگوي قهرمان«یکی از این الگوها کهن، 
که چنان رمان جامعۀ خود باشد؛ به این شرط تواند قه اي به قهرمان نیاز دارد و هر فردي میهر جامعه

اش  هاي روحی و حتی شهامت جسمانی هاي معنوي زندگی، توانایی هدف والایی داشته باشد که  جنبه
کرده باشد؛ به این دلیل  شاید در وجود هر یک از ما قهرمانی کمین«برانگیخته شود. نکته این است که 

هایی قرار دهیم که طبیعت برتر ما را آشکار سازد، نه  بسیار خوب است که بتوانیم خود را در موقعیت
 ).202: 1391(کمبل،» ترمان را طبیعت پست

با توجه به این پیوند استوار میان اند. با یکدیگر پیوند خورده» خود«و » قهرمان«الگوي در واقع، کهن
دربارة نقش  »غیرمن«و » من«نویسندة کتاب  1هاردینگالگوي قهرمان و فرایند فردیت، کهن
الگوهاي  طی رشد فرد از مرحلۀ کودکی تا سالمندي کهن«گوید:  الگوها در سیر رشد فردي می کهن

الگوي مسلط فعالیت  اي از عمر بصورت کهن الگو در مرحله شوند و هر کهن ناخودآگاه وارد عمل می
). به عقیدة او هر کودك باید رشد کند و بالغ شود و به نوبۀ خود نقش پدر و 136: 1965( »دکن می

مادرهاي آینده را به عهده گیرد؛ اما این سیر ساده نیست. پیش از هر چیز کودك باید خود را از 
رشد شود و سیر  آغاز می» قهرمان«الگوي  وابستگی به پدر و مادر آزاد کند. از این جاست که کهن

 ________________________________________________________________      
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 دهد. کودك در راه استقلال و تمامیت فردي را نشان می

 1»قهرمان« الگوي . کهن1 -1 -2 -2
که  هاي باستانی جهان وجود دارد و بدون اینهاي تمدندر تمامی اسطوره» قهرمان«الگوي کهن

ما همواره «کنند. رابطۀ مستقیمی با هم داشته باشند، همگی از الگویی تقریباً یکسان پیروي می
شنویم؛ شواهدي که حکایت از نیروي  آسا و مبهم قهرمان می هاي مشابهی درباره تولد معجزه داستان

فوق بشري و زودرس قهرمان، رشد سریع و قدرت گرفتن و والا شدن او، مبارزة پیروزمندانه با نیروهاي 
اي که به مرگ وي  »قهرمانانه«داکاري اهریمنی، گرفتار غرور شدن و افول زودهنگام بر اثر خیانت یا ف

 ). 162: 1389(یونگ، » است دارند انجامیده
 سفر طی در و کند می سفري را آغاز انجام رسالتی، براي که هدفمند است و پویا فردي قهرمان،

 از اغلب قهرمان این مسیر پرمخاطره، در گذارد. می سر راپشت فراوانی رویدادهاي و هاي دشواري
شود (در جاي خود به  می برخوردار خردمند نیز پیرانی چون هایی شخصیت کسوت در یهای حمایت

 راهنماي رویکردهاي نقد ادبیدر کتاب  3گورین .نیز اشاره خواهد شد) 2الگوي پیر خردمند کهن
 کند:  گونه بیان می را این» صور مثالی قهرمان«

کند که طی آن، وظایف  آغاز می: قهرمان (منجی و فدایی) سفري طولانی را 4کاوش -الف
پاسخ و چیرگی بر موانع  ها، حل کردن معماهاي بی سنگینی را باید به انجام برساند: جنگ با غول

 غیرقابل عبور براي نجات مملکت یا شاید ازدواج با شاهزاده خانم.
آور را براي گذر از مرحلۀ  : قهرمان یک سلسله وظایف و مقدرات شکنجه5نوآموزي -ب

کند که به بلوغ فکري و اجتماعی، یعنی بدل گشتن به عضوي بالنده و  بري و خامی آغاز میخ بی
-1شده است:  انجامد. این مرحله عموماً از سه بخش تشکیل سازنده از گروه اجتماعی خود می

اي از صور مثالی  رجعت. این مرحله نیز مانند کاوش، گونه -3دگرگونی و استحاله،  -2رهسپاري، 
  تولد دوباره است.مرگ و 

: قهرمان که نمایندة رفاه قبیله یا مملکت است، باید جان خود را بدهد و 6فدایی و ایثارگري -ج
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، به کفاره گناهان مردم تا دم مرگ رنج بکشد تا مملکت را به باروري و زایندگی برساند. (گورین
 ) 179: 1383و دیگران،  ویلفرد

 اي اسطوره سفر«گانه نیز نیستند؛ در این سه دور به کلی قاعدة این از نیزپارسیان و من رمان  قهرمانان

 زندگی از شود ... قهرمان می نامیده گذار مراسم که است الگویی تکرار و معمولاً تکریم قهرمان،

 وي کند. می آغاز را ماوراءالطبیعه هاي شگفتی حیطۀ آمیز به مخاطره سفري و کشد می دست روزمره

 ).40: 1396بل، (کم» یابد دست می قطعی پیروزي به و شود می رو روبه شگفت نیروهاي با آنجا در

 1لگوي خود (فرایند فردیت یا تفرد)ا. کهن2 -1 -2 -2
هاي  که از همۀ جنبه» خود«دانست.  اش می ترین الگوي تمام نظام شخصیتی را مهم» خود«یونگ 

هشیار و ناهشیار تشکیل شده است، به عنوان نمایندة کل شخصیت، براي تمامی ساختمان شخصیت 
وم کوشد تا آن را به یکپارچگی کامل برساند. وي این امر را در مفه کند و می وحدت و ثبات فراهم می

 کند.  مطرح می» تفرد«یا » فرایند فردیت«
اساساً فرایندي شناختی است. یعنی اگر فرد بخواهد شخصیتی کاملاً متعادل یابد، «فرایند فردیت 

اي  ). این روند خاص باید به گونه195: 1383(گورین، ویلفرد و دیگران، » باید روند خاصی را پی گیرد
» من«و قلمرو ناخودآگاه جمعی و آگاهی جمعی تأمین گردد. اگر در میانۀ د» «خود«باشد که استقلال 

نام و نشان اجتماع بدل خواهد شد و در  مجذوب خودآگاهی جمعی شود، آدمی به یک شمارة بی
صورتی که ناخودآگاهی جمعی او را جذب کند، انسانی فردگراي، شگرف، بیگانه با جهان، بیراه یا 

نِ آدمی براي نگهداري تمامیت و جامعیت و استقلال روان، باید با آید. [از این رو] م گمراه بار می
» خودآگاهی جمعی و ناخودآگاه جمعی در ارتباط باشد و با هرکدام مناسبات استوار برقرار سازد

اي  الگوهایی است که در فرایند فردیت اهمیت ویژه ). عشق یکی از کهن465: 1366(جونز و دیگران، 
هاي این پژوهش به بررسی همین  شود. بخشی از تحلیل ه این مقوله نیز پرداخته میدارد؛ در تحلیل اثر ب

 قرار دارد.  پارسیان و منگانۀ  هاي سه پردازد که بر سر راه شخصیت هایی می فرایند و کشمکش

نگانۀ  الگویی سه بررسی و تحلیل کهن. 3 ن و م  پارسیا

 دربارة اثر. 3-1
ن آرین، رمانی است در سه جلد که هر یک داستان مستقل خود را نوشتۀ آرماپارسیان و من گانۀ  سه
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آیند، خواننده متوجه می شود که  جا گرد هم می ها یک دارد، اما در پایان جلد سوم وقتی همۀ شخصیت
 اند.  هر داستان بخشی از یک کل بوده است و همه با هم پیوند خورده

خوان است که کنار پدر و مادرش در  خوانیم اردشیر نوجوانی کتاب ،  میکاخ اژدهادر جلد یک، 
هایی  اي سرسبز زندگی آرام و شادي دارد، تا اینکه شبی که پدرش خانه نیست، غریبه اي بر تپه کلبه

هاي  نوشته آورند، مادر، اردشیر را به همراه دست هاي پدر به خانۀ آنها هجوم می نوشته براي یافتن دست
ماند. اردشیر پس از گذراندن شبی هولناك به کلبه  کند و خود می از راهی مخفی راهی میپدر 

کند. در همان حال بیمارگونه  رسد. پدر از او مراقبت می دار و دردمند به پدرش می گردد و تب بازمی
مان حال اندازد، اردشیر در ه جان مادر را جلو خانه می گردند و جسم بی ها دوباره بازمی شبی غریبه

آورد که پدر و  یاد می برد. پس از آن، اردشیر به ها هجوم می بیند که به سوي غریبه ناخوش، پدر را می
کنند. مسیري  گردند و با اردشیر از آن مسیر مخفی عبور می مادرش سالم و پرانرژي به درون کلبه بازمی

شود.  پر از نور و نعمت منتهی می جاي جنگلی تاریک و پر از گرگ، به مکانی سرسبز و بار به که این
کند، جایی که درگیر  رسد خودش تنهاست. اردشیر به گذشتۀ خیلی دور سفر می وقتی به آنجا می

بیند که سردستۀ یاران فریدون است.  شود. آنجا پدرش را می اي فریدون و ضحاك می ماجراي اسطوره
دهد و  ت بسیاري از خود نشان میاردشیر در براندازي حکومت ضحاك نقش چشمگیري دارد، شجاع

شود و باز هم تنها، به  دهد ولی سرانجام در یک قدمی پیروزي کشته می کارهاي تأثیرگذاري انجام می
 گردد.   کلبۀ خودشان روي آن تپه بازمی

خوانیم. او نیز نوجوانی در دنیاي امروزي است،  ، دربارة سیاوش میراز کوه پرندهدر جلد دوم، 
گونه  اي و همسرش بدون هیچ جاده ده ساله که یتیم است و یک تعمیرکار اتومبیل بیابانینوجوانی سیز

فروشند. پیرمرد که  اند. در ابتداي داستان آنها سیاوش را به پیرمردي نابینا می دلبستگی او را بزرگ کرده
ن کتاب دست آورد طلب است، به سیاوش نیاز دارد تا در مسیر به فهمیم جادوگري جاه بعدتر می

رسند، ماگو  پرنده می شکل اي به بیند براي پیرمرد توصیف کند. وقتی به قله زندگی، آنچه را می
خواهد با انجام دستوراتی خاص به غاري در نوك پرنده برود و کتاب زندگی را  (جادوگر) از او می

به دست آن «که او را خواهد  رسد، کتاب از او می براي او بیاورد. سیاوش وقتی با دشواري به کتاب می
دنیا را به خاك «) نسپارد؛ چرا که اگر چنین کند جادوگر با نیروهاي پلیدي که دارد 16» (جادوگر پلید

هاي  من تو را به میان خواهم کشید. درس«) و در عوض این لطف و اعتماد 18» (کشاند و خون می
). این 19» (هاي والا بشوي... دانا با اندیشه فراوان... بر تو خواهم چشاند. تا زمانی برسد که مردي دلیر و
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گیرد. صدا، که  رود و در نقش سیاوش پسر کیکاووس قرار می چنین سیاوش به دوران رستم پهلوان می
کند.  فهمیم صداي سیمرغ بوده است، در طول مسیر و مواقع پرمخاطره از او پشتیبانی می بعدتر می

دهد. در  بار رستم را نجات می دهد و حتی یک اري انجام میسیاوش هم در این دوران کارهاي تأثیرگذ
شود، آنجا که قصد جان  افتد و کشته می اي که رستم به دسیسۀ برادرش به درون چاه می پایان در لحظه

 برد.  رسد و او را با خود می اند سیمرغ می سیاوش را کرده
اي ثروتمند با تمامی  ز خانواده، داستان بردیا است، نوجوانی ارسد رستاخیز فرامیجلد سوم، 

امکانات رفاهی ممکن. او در پنج سالگی مادرش را از دست داده است، پدرش به خارج از کشور سفر 
شود. او نوجوانی است پر از معلومات که  کند، بردیا همراه باغبان و همسرش با محبت بزرگ می می

خواهد پیش پدرش، به خارج از  تی میشنا، سوارکاري، و شمشیرزنی را به خوبی آموخته است. وق
کند. وقتی بردیا خود را به سختی از  شود و در کوه سقوط می کشور برود، هواپیما دچار سانحه می

گیرد و به کلی نابود می شود. بردیا کوفته و دردمند با ناامیدي  آورد هواپیما آتش می هواپیما بیرون می
تو «گوید:  برد و به او می و او را با خود به دماوند می رسد در انتظار مرگ است، که سیمرغ فرا می

بینم. بردیا  ). پس از آن بردیا را در هیأت بردیا پسر کورش می17» (اي که به آخرین سفر بروي... آمده
دهد.  کند و در مسیر تاریخ کارهاي برجسته و تأثیرگذاري انجام می سفر خود به دوران کهن را آغاز می

شود؛ نزد  رسد و توسط برادرش کامبیز کشته می میرد و بردیا به پادشاهی می ش میتا وقتی که کور
 گردد.  سیمرغ بازمی

برد تا هر کدام آنچه از  در پایان جلد سه، سیمرغ بردیا، سیاوش و اردشیر را پاي کوه دماوند می
د که گویا آنها نیز اند را در جایگاه خود قرار دهند؛ نوجوانان دیگري هم هستن سفرشان با خود آورده

هاي تاریخی  دهند، همۀ شخصیت اند. وقتی همه وظیفۀ خود را انجام می چنین سرگذشتی داشته
گیرد که در این نبرد اگرچه سیمرغ  شوند و نبرد میان اهریمن و سیمرغ شکل می ها بیدار می داستان

شود و در  ن سرتاسر روشنی میرود. زمی کند، خود نیز از بین می پیروز می شود و اهریمن را نابود می
بردیم  و اینک همۀ ما سیمرغ بودیم... اینک همۀ ما این زمین تازة نازنین را به ارث می«خوانیم  پایان می

 ). 240» (ساخت ... و اینک شکوه نور خداوند، ما را براي همیشه جاودان می
کنند؛ شخصیت اصلی  روي میگانه از الگویی واحد پی که مشاهده شد، هر سه بخش از این سه چنان

گذشتۀ دور سفر آور به  در موقعیتی خطرناك و مرگنوجوانی خام است که پس از قرار گرفتن 
دهد و پس از طی مسیري  شود و کارهاي برجسته و بزرگی انجام می کند، با بزرگان تاریخ همراه می می
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گردد و در  مرگی دیگر، بازمی دشوار و پرخطر و کسب شایستگی و همراه داشتن یادگاري از سفر، با
 پیوندند تا رسالتشان و سفر قهرمانی خود را به سرانجام برسانند. پایان هر سه شخصیت به هم می

 در رمان» خود«و » قهرمان«ي الگوهابررسی و تحلیل کهن. 3-2
ضاي گذر هایی به اقت اند و قطعاً حذف و اضافه الگوها از اعماق تاریخ به ما رسیده از آنجا که کهن

ها و رؤیاها،  ساختاري پیچیده دارند  گرفته است، و همچنین اسطوره ها صورت زمان و زندگی ما در آن
کارگیري این روش باید با انعطاف و نرمش تحلیلگر همراه باشد و  و هر دو قلمرو نمادها هستند، به

نیست؛ به عبارتی دیگر،  پذیر هاي این رویکرد امکان بندي شده در تقسیم انطباق همۀ جزئیات مطرح
را در این اثر دنبال کرد، همگی به یک » خود«و » قهرمان«الگوي  هاي کهن توان همۀ مؤلفه اگرچه می

اسطوره قلمرو نمادها است و به زبانی پیچیده، چندسویه و «شوند.  وسیاق نمایان نمی شکل و سبک
اي برخلاف نمادهاي رؤیا  مادهاي اسطورهکند. ن گوید و نهفته ها را آشکار می رازآلود با ما سخن می

آیند؛ بنابراین براي گزارش  آفریند، از ناخودآگاهی جمعی برمی ها را می که ناخودآگاهی فردي آن
» ها را یافت و بازنمود ناچار باید با زبان نمادها آشنا بود و پیام نهفته در آن اسطوره و گشودن رازش به

 ).162: 1390(کزازي، 

نگانۀ  در سه» قهرمان«الگوي  . کهن1 -3-2 ن و م  پارسیا
گذارد:  ، قهرمان سه مرحله را پشت سر می»الگوي قهرمان کهن«بندي گورین  بر اساس تقسیم

 کاوش، نوآموزي، فدایی و ایثارگري.

 کاوش -الف
هاي برجستۀ هر سه بخش اي سنگین از ویژگیسفر طولانی قهرمان براي به انجام رساندن وظیفه

شتابد تا ضحاك را شکست دهند؛ سیاوش در کنار رستم . اردشیر به کمک فریدون و کاوه میاست
کند؛  بردیا به پدرش، کورش کبیر در حفظ آبادانی پهلوان براي نجات کشور از شر دشمنان تلاش می

 رساند. و سربلندي کشور یاري می
ر در روند مبارزة فریدون و در جلد اول رمان، اردشیر از همان ابتداي حضورش در گذشتۀ دو

خوانیم که چگونه با کمک  ) می78تا  63ضحاك عملکردي تأثیرگذار دارد. در فصل پنج (صفحات 
کند. در زمانی که یکی از موانع پیشروي اش کمک میدوستش ایرج به کشف جاسوس و دستگیري

داند، آنها را یش را میلشکر فریدون نبودن پول کافی است، اردشیر از معبد مخفی که فقط خودش جا
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) آن هنگام که رفتن به کاخ و رساندن پیام محرمانه و فوري فریدون به ارمایل 132-131کند. (تأمین می
من حاضرم این کار «پذیرد،  رسد اردشیر این مأموریت پرخطر را مینظر میو گرمایل آشپز، ناممکن به

) و شجاعانه آن را به انجام 167» (ندکنم که کسی شک نکرا بکنم!... طوري این کار را می
رساند.در نبرد نهایی میان فریدون و ضحاك نیز دلاورانه در کنار پدرش و دیگر یاران فریدون می می

 )217شود. (جنگد و در آن دنیا کشته می
اش، به خواست سیمرغ همسفر رستم براي نجات در جلد دوم، سیاوش نیز در سفر جادویی

خداوند تو را در چنین مسیري آورد، تا حکمتی دیگر نمایان «ه گفتۀي سیمرغ شود، ب کیکاووس می
کند. ابتدا اش را آغاز میچنین سفر پرمخاطره). و این56» (شود و این راهی است که تو خواهی رفت

) سپس در 66-63کنند ( وپنجه نرم می گذرند و با مرگ دست آب و علف می هفده روز از بیابانی بی
) پس از پش سر 82-77جنگند.(شوند و با او میرو میالعبور با ازدهایی بزرگ روبهصعبهاي صخره

شوند و سیاوش با کمک مرد باغبان به دشواري رستم را نیز نجات گذاشتن اژدها، اسیر جادوگران می
ایی ) پس از نجات روست119-100گریزند. (  کنند و از آنجا میدهد، با هم جادوگران را نابود میمی

رسند که کیکاووس و یارانش در که دیوها آن را اشغال کرده بودند و کشتن ارژنگ دیو، به دژي می
یابد و از آن  اند، سیاوش شکاف دیوار دژ را میآن اسیر هستند. وقتی از یافتن راه ورود به دژ ناامید شده

)پس از نابودي 168-159. (کندهاي بعدي هموار میکند و راه را براي پیروزيطریق به دژ نفوذ می
 شود.  دیوها و رهایی کیکاوس و یارانش، سیاوش با زال راهی زابلستان می

شود و اش با خطرهاي زیادي مواجه میخوانیم که بردیا در سفر جادوییدر جلد سوم نیز می
رساند. این سفر نیز خواست سیمرغ است. سفرش کارهاي بزرگ و وظایف مهمی را به انجام می

) 29-28پرست و ازهم پاشاندن گردهمایی به کمک داریوش (احضور در گردهمایی اریکشاد اهریمنب
سوي شود. پس از آن باید راهی بابل شود و در نبرد پدرش را همراهی کند. در مسیرشان بهآغاز می

-59دهد.(ها نجات میلشکر کورش کبیر، بردیا با درایت و شجاعت داریوش را از چنگ راهزن
یابد کند و راه ورود به بابل را می)پس از رسیدن به لشکر، بردیا برخلاف جهت آب رودخانه شنا می60

گونه فتح بابل به )، درحالی که همه از یافتن راهی براي نفوذ به بابل ناامید شده بودند؛ این95-96(
گذرانند. در  شود. در راه سفرشان به پاسارگاد نیز خطراتی را پشت سر میدست کورش میسر می

شود کوشد و پس از آنکه به دست برادرش کشته میپاسارگاد نیز براي سامان دادن به امور کشور می
ها رسالت نهایی گردد تا همراه اردشیر و سیاوش و بقیه بچه )با نامۀ کورش به سوي سیمرغ بازمی222(
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 را به انجام برسانند و سفر قهرمانی خود را پایان دهند.
فرها پر از سختی و خطر هستند و هر سه قهرمان داستان، سربلند و موفق سفر را به همۀ این س

شود بخشی از رسالت هر سه قهرمان نجات ایران، مام وطن که مشاهده میرسانند. چنان سرانجام می
خو گرفتار است. جدا  است و در دست دشمنان اهریمن» زن ازلی«الگوي  است؛ وطن که نمادي از کهن

آورد (اردشیر و  وظیفه، هر یک از آنها، از این سفر به گذشتۀ دور با خود یک یادگاري  می از این
سیاوش خنجري با طرحی خاص و بردیا نامۀ پدرش، کورش کبیر که براي تکمیل کتاب زندگی لازم 

شود آوردن این رهاورد از سفر براي پیروزي آنها بر اهریمن  است) که در پایان خواننده متوجه می
 دنیاي کنونی لازم بوده است. 

 نوآموزي -ب
در مرحلۀ نوآموزي، قهرمان براي رسیدن به بلوغ فکري و اجتماعی و تبدیل شدن به عضوي بالنده 

گذارد، که این  آوري را پشت سر می ها و مقدرات شکنجهو سازنده از گروه اجتماعی خود، دشواري
شود و به نوعی یادآور دگرگونی و بازگشت میبخش به گفتۀ گورین، خود شامل سه بخش رهسپاري، 

 الگوي مرگ و تولد دوباره است.کهن
تجربه است که در کنار پدر و مادرش در  ، اردشیر نوجوانی بیکاخ اژدهادر جلد یک رمان، 

هاي او از  کند، براي او، اینها همۀ داشته اي سرسبز در آرامش و امنیت زندگی می اي زیبا بر تپه کلبه
داند، تا اینکه به دلیل هجوم  است و از این بابت خوشنود است و خود را خوشبخت میزندگی 

شود این رهسپاري اولیه با بازگشت زودهنگام او ناکام  بیگانگان، به اجبار رهسپار جایی فراتر از کلبه می
به او تر  ) در رهسپاري دوم، پس از آنکه پدرش دربارة فلسفۀ زندگی و مسائلی عمیق18ماند. ( می

) در 25گیرد. ( دهد، بار دیگر راه خروج از کلبۀ امن خود را که دیگر امن نیست در پیش می آگاهی می
آموزد،  شود، جهانی که در آن بسیار می رو می این رهسپاري دوم، اردشیر با جهانی متفاوت روبه

ه شد. در این سفر تر شرح داد دهد که پیش گیرد و کارهاي خطیر انجام می وظایف سنگین برعهده می
کند و به بلوغ فکري و  کند، نه تنها خودش رشد می شود؛ عشق را تجربه می اردشیر دگرگون می

گذارد، با  رسد، بلکه بر اجتماع خود  و اطرافیانش، حتی ضحاك، نیز تأثیر مثبت می اجتماعی می
) و در هنگام مرگ 177دارد کمی از افکار و ذهنیات خود را به زبان آورد ( صداقتش ضحاك را وامی

) در پایان، پیش از موعد انجام آن 217» (گریست! دهاك براي من می اژي«خوانیم که  اردشیر می
 گردد. رسالت نهایی و کمک به سیمرغ به کلبه بازمی
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، سیاوش نوجوانی خام و معمولی است که زندگی یکنواخت و سردي راز کوه پرندهدر جلد دو، 
اند روزگار بگذراند یا با پیرمردي  دارد که با زن و مردي که بزرگش کردهدارد، براي او تفاوتی ن

گیرد، در واقع در رهسپاري اول،  گرد همراه شود. در ابتداي سفري که پیش رویش قرار می بیابان
پیرمرد لحظاتی «رود و جادوهاي پیرمرد برایش مایۀ شگفتی است؛  هدف دنبال پیرمرد کور می بی

). اما وقتی 8» (ندازة کافی از حیرت من دربرابر این همه زیبایی و شگفتی لذت ببردسکوت کرد تا به ا
کند و توجهش به محیط اطرافش  آرام دربارة قضایا تفکر می شود، آرام متوجه قصد و غرض پیرمرد می

شود، گزینۀ دیگري پیش رویش  شود. وقتی به دستور پیرمرد با دشواري وارد غار پرنده می معطوف می
خواهد تا دستورات پیرمرد را نادیده بگیرد و  زند و از او می گیرد. کتاب زندگی با او حرف می رار میق

کشید،  تمام بدنم از عاقبت شومی که انتظارم را می«در عوض، درِ دنیاي دیگري به رویش گشوده شود. 
» کتاب و کوري و نابودي؟کردم؟ اعتماد به جادوگر و مرگ یا پیروزي؟ یا اعتماد به  لرزید. چه باید می

فشردم... غار و کتاب و پیرمرد و  هایم را بر کتاب می که دست درحالی«کند،  ) کتاب را انتخاب می18(
شود  چنین است که سفر اصلی سیاوش آغاز می ). این19» (جادوگر را پشت سرم رها کردم و روان شدم

، ابتدا از روشنک، ندیمۀ مخصوصش، گردد. او نیز پس از این رهسپاري و رهسپار دنیاي کهن می
کند؛ سپس براي نجات کیکاووس، همراه با رستم راهی  دربارة دنیاي جدید اطلاعات کسب می

دهد، در دو مقطع، انجام این مأموریت دشوار  شود. اگرچه بیشتر کارهاي بزرگ را رستم انجام می می
ادوگر و بار دیگر یافتن محل بار نجات رستم از دست زنان ج بدون کمک او ناممکن است (یک

زندانی شدن کیکاووس و همراهانش). پس از این سفر، او نوجوانی است بالغ و اهل تفکر و پر از 
اندازد و قصد جان سیاوش را  هاي سازندگی براي کشورش. در پایان وقتی شغاد رستم را به چاه می ایده

بینیم که به کمک سیمرغ به غار  را می شود و پس از آن او اند، سیاوش از صحنه ناپدید می کرده
 بازگشته است و خنجري را که فرامرز به او داده است نیز با خود دارد.  

اش این است  اي مرفه است، تنها غصه ، بردیا نوجوانی از خانوادهرسد رستاخیز فرامیدر جلد سوم، 
زعم  رده است. پدر بردیا که بهکه پدرش آنچنان که باید، به او و مادرش عشق نورزیده، آنها را رها ک

خواند. بردیا به اجبار و با  عاطفگی گذشتۀ خود پشیمان است، او را به خارج از کشور فرامی پسر از بی
اي دیگر  شود. پس از سقوط هواپیما، سفر او به گونه دهد و رهسپار سفر می اکراه به خواستۀ پدر تن می

برد و او رهسپار سفري به  ماندة سقوط هواپیما است با خود میخورد. سیمرغ بردیا را که تنها باز رقم می
شود. بردیا نیز مانند آن دو شخصیت دیگر، ابتدا گیج و منگ و ترسان است و طول  دنیاي گذشته می
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اش در دنیاي  کشد تا بفهمد کجاست و خود را پیدا کند. او پس از آگاهی یافتن از خود و خانواده می
تر  اندیشد، عمیق اش می کند، به چیزهایی فراتر از خود و نیازهاي شخصی می جدید، آموختن را آغاز

ها  دهد. بردیا در طول سفرش، در کنار داریوش، در گذر از سختی شود و به دیگران اهمیت می می
دهد. بردیا در  بار با هوشمندي و دلاوري جان داریوش را نجات می نقشی تأثیرگذار دارد و حتی یک

اي دارد؛ تا اینکه پس از مرگ کوروش، وقتی جانشینی  ه دست کورش نیز حضور برجستهتصرف بابل ب
کند، بردیا با آخرین نامۀ پدر، به لانۀ سیمرغ باز  شود و برادرش، کامبیز، او را مسموم می بردیا اعلام می

 گردد.  می

 فدایی و ایثارگري -ج
نتقال فساد قبیله به انسان یا حیوانی مقدس و از این اعتقاد برخاسته است که با ا» فدایی«الگوي  کهن

رفته براي تولد معنوي، طبیعی و مجدد  اي را که تصور می این فدایی قبیله تاوان و کفاره«سپس با کشتن 
کند که مناسک قربانی و ریختن خون و تطهیر از دید مردم  است. فریزر تأکید می آن لازم بوده، پرداخته

و  ، ویلفرد(گورین» است دوباره و حفظ حیات نباتی و انسانی لازم بودهباستان براي تضمین جوانی 
 ).183: 1383دیگران، 

بار گذرانند، یکهر سه شخصیت اصلی (اردشیر، سیاوش، بردیا) چندین بار مرگ را از سر می
مردن براي رفتن به گذشتۀ دور، بار دیگر مردن براي بازگشت به دنیاي پیشین خود، و در نهایت در 

کنند و زمین را از  کنار سیمرغ و سایر نوجوانان مانندخودشان براي انجام رسالتی بزرگ خود را فدا می
بینیم جهانی پر از نور و پاکی و شادمانی است،  کنند. در پایان آنچه مینیروهاي اهریمنی و پلید پاك می

 کنندة بهشت است.   این جهان یادآوري
هایی که  هایی که سفر انتخاب خودشان است و آن د دارد: آنبه گفتۀ کمبل دو نوع قهرمان وجو

بیند و با قصد قبلی تدارك  در نوعی از ماجرا، قهرمان خود را مسئول می«شوند؛  ناخواسته راهی سفر می
(کمبل، » شود بیند. ماجراهایی نیز وجود دارند که قهرمان به درون آن پرتاب می انجام کاري را می

1391 :197  .( 
انگیزه و  ین رمان، ما هر دو نوع قهرمان را داریم. اگرچه هر سه شخصت بار اول با اکراه، بیدر ا

اند؛ اردشیر قهرمانی است که به درون  اجبار راهی سفر می شوند، در رهسپاري دوم با هم متفاوت به
زینۀ کند، بردیا هرچند گ شود، سیاوش خودخواسته این مسیر سفر را انتخاب می ماجرا پرتاب می

شود. ویژگی مشترك قهرمانان این است که هر سه پس از  دیگري ندارد، با کمال میل وارد ماجرا می



 
 1405 بهار، 1، شمارة پانزدهمپژوهشنامۀ ادبیات داستانی، دورة  200

 

 

رسند، مرگی  شمار و انجام کارهاي قهرمانانه، در انتهاي سفر به مرگ می سر گذاشتن خطرهاي بی پشت
 که براي ادامۀ حیات آن سرزمین ضروري است. 

گیرد، سفري حمایت شده؛ پس  شدن در مسیر سفر شکل می که مشاهده شد، فرایند قهرمان چنان
یا » الگوي تولد دوباره کهن«تواند بدون بازگشت باشد. سفرهاي قهرمان همراه با بازگشت است و  نمی

کند و  الگوي قهرمان بازي می نقش مهمی در داستان کهن» الگوي سفر کهن«همچون » بازگشت مجدد«
و نکته نهفته است: یکی ضرورت حضور پیر خردمند براي حمایت از لازمۀ آن است. در این واقعیت، د

 قهرمان و دیگري ضرورت بازگشت قهرمان.   
پیر به منظور برانگیختن «گوید:  دربارة نقش پیر خرد می» چهار صورت مثالی«یونگ در بحث از 

ت طلسم پرسد چه کسی؟ چرا؟ کجا؟ و حتی اکثر اوقا شناسی و تحریک قواي اخلاقی می خویشتن
دهد، یعنی قدرت غیرمنتظره و نامحتمل را جهت کسب موفقیت، که یکی از  جادویی لازم را می

 پیر). «116: 1368(یونگ، » طور یکسان است خصوصیات شخصیت یکپارچه، خواه نیک و خواه بد، به

 وس یک و از) انسان یک چهرة و قالب در معنویات(است  معنویات تجسم« که ست انسانی» خردمند
 ارادة چون اخلاقی خصایص دیگر سوي از و است اشراق و ذکاوت خرد، بینش، و علم نمایندة

 آلایش بی و پاك را او معنوي شخصیت که دارد خود در دیگران به براي کمک آگاهی و مستحکم

 گرِ هدایت و رسان یاري مثبت خود، شخصیتی وجه در خردمند ). پیر176: 1386(شولتز، » سازد می

 شود. می قهرمان ناجی مواردي در و کند می آگاه احتمالی خطرات از را وي که است قهرمان
 و موقعیتی عاجزانه در داستان قهرمان«شود که   از نظر یونگ، پیر خرد هنگامی پدیدار می

 این از را او تواند می ... نیک و اندرزهاي پند یا عمیق و و بجا واکنشی تنها و گرفته قرار ناامیدکننده

 جبران که باید تدبیري نیست. کاري انجام به قادر درونی و بیرونی دلایل به خود قهرمان برهاند. ورطه

» گردد... می آشکار است، درآمده آدمی چهرة به که فکري و تدبیر صورت به و بکند را نقیصه این
 استاد، معلم، روحانی، طبیب، هیأت ساحر، در دانا پیر«) و  179: 1383 ویلفرد و دیگران (گورین،

 ).112: 1368(یونگ، » شودمی مرجعی ظاهر هرگونه یا و پدربزرگ
نماید؛ گاهی در صورت کاوه  هاي مختلف رخ می ، پیر در قالب شخصیتکاخ اژدهادر جلد اول، 

دهد، گاهی در صورت آنورتاش  شود و راه درست و نادرست را به اردشیر نشان می گر می آهنگر جلوه
کند، هر دو در لحظاتی براي رهایی اردشیر از مخمصه راهگشا هستند. در جلد  نقاش از او حمایت می

هایی از رمان، رستم نیز  شود، در بخش ، پیر خردمند در قالب زال و سیمرغ ظاهر میراز کوه پرندهدوم، 
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هایشان و راهکارهایی که براي  شود.  آنها با راهنمایی بخش و حامی پدیدار می در نقش راهنما، نجات
ا رستاخیز فردهند نقشی تأثیرگذار در پیروزي نهایی سیاوش دارند. در جلد سوم،  حل مشکل ارائه می

گیرد و بارها به کمک بردیا   است که نقش پیر را برعهده می ، سیمرغ بارزترین شخصیتیرسد می
کند. البته داریوش و  دهد و هدایتش می آید و به او آرامش و انرژي لازم را براي ادامۀ مسیر می می

شخصیت را شوند. در پایان، سیمرغ هر سه  هایی در کسوت پیر و راهنما ظاهر می کورش هم در بخش
 کند. آورد و آنها را براي انجام رسالت نهایی هدایت و حمایت می کنار هم می

ها را آشکار و در  بنا بر یک تفکر یونانی باید ارزش«نکتۀ دیگر این که قهرمان باید بازگردد، 
 گردد؛ اما قهرمانی ). براساس همین اصل است که قهرمان بازمی203: 1391(کمبل، » زندگی اجرا کرد

سر گذاشتن مراحل  گردد، کاملاً متفاوت است. قهرمان با پشت رود با قهرمانی که بازمی که به سفر می
گردد؛ انسانی که  یافته برمی دشوار و مراتب مختلف و محقق شدن هدفش، در هیأت انسانی تکامل

 فرایند فردیت را پیروزمندانه به سرانجام رسانده است.
گیرد، رجعتشان  طور که رهسپاریشان در دو لایه شکل می ، همانهاي اصلی در هر سه جلد شخصیت

نیز دوجانبه است: بازگشتی ظاهري و بازگشتی درونی. هر سه شخصیت نخست از خانه و کاشانۀ خود 
تر سفري درونی و دشوارتر در پیش  شوند، ولی سپس، در بعدي عمیق عازم سفري ظاهري می

شان  نه است. اردشیر پس از آن مرگ ظاهري به کلبۀ قدیمیگیرند؛ رجعت آنها نیز به همین گو می
گردد و بردیا هم پس از  گردد، سیاوش پس از گرفتارشدن در دام شغاد به کوه پرنده بازمی بازمی
آورد. اما رجعت حقیقی آنها رسیدن به دامنۀ کوه قاف  شدن، سیمرغ او را با خود به خانه می کشته

را به سرانجام برسانند و   به آن یکپارچکی و کمالی که لازمۀ سفري است، آنجا که باید رسالت خود 
 آمیز است دست یابند. موفقیت

نگانۀ  (فرایند فردیت) در سه» خود«الگوي  کهن. 3-2-2 ن و م  پارسیا
یابی، همۀ نیروهاي روانی  در سفر خویشتن«غایت زندگی هر فرد در رسیدن به تمامیت خود است، 

هاي  روند و ارزش شوند، تناقضات درونی از میان می وجودي آدمی شکوفا می و روحی، همه امکانات
پیوندند؛  هم می هاي نرینه، جسم و روح، تاریکی و روشنائی، اروس و لوگوس، به مادینه و ارزش

اند و حاصل چنین پیوندي تجلی انسان کامل است که براي  گونه که در آغاز خلقت یکی بوده همان
 ).52: 1387(ترقی، » کامل آن استیونگ، مسیح نماد 

اي که رهاورد سفرشان ها، افزون بر خنجر یا نامهبینیم که شخصیتهم می پارسیان و مندر رمان 
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به ابعاد گوناگون  جانبه نسبت اند و آن  کسب تجربه و بینشی همهاست، به دستاوردي ارزشمندتر رسیده
اند، در ارتقا یافته» خود«به مقام بالاتر » من«بعدي  تکخود (انسان) است. هر سه شخصیت از مرحلۀ 

اند اند. هر سه قهرمان اضداد درون خود را حل کردهواقع به حقایقی وراي عقل و منطق معمولی رسیده
 پیوندند. تر براي نجات دنیا میهاي شخصی، به جریانی عظیم ها و دغدغهو فارغ از کینه

از  تسلسلی صورتی توانند می شخصیت اصلی این رمان اسطوره،بیراه نیست اگر بگوییم هر سه 
 قرار توجه مورد باید که است مجدد ولادت اولین وجه روح، هجرت یا نفس انتقال«باشند؛  یکدیگر

 در مختلف، پیکر موجودات درون از گذشتن طریق از نفر یک حیات نظریه، این اساس بر گیرد.

 مختلف تجسدهاي با که است متوالی حیات این دیگر تعبیري به یا یابد می ادامه زمان طول

 ).62: 1368(یونگ، » شود گذاري می فاصله
تواند منطقی باشد، یعنی ترتیب تاریخی زمان زیستۀ هر شخصیت  از نظر زمانی هم این برداشت می

 نفر است و »سه«در دوران معاصر با ترتیب زمانی سفرهایشان به گذشته هماهنگ است. اینکه تعدادشان 

)، این تفسیر را 166: 1383ویلفرد و دیگرانوحدت است (گورین،  و روحانی آگاهی نماد سه، عدد
هاي مختلف یک روان هستند که با رسیدن به هم به کمال  کند که هر سه شخصیت، چهره تقویت می

 رسند. می
تعاریف مختلفی از عشق در فرایند فردیت است. اگر چه » عشق«الگوي  نکتۀ دیگر توجه به کهن

شده است. استعداد بالقوه براي  ها شناخته ارائه شده است، عشق مفهومی است که در ذهن همۀ انسان
عشق ورزیدن به خدا، انسان (جنس مخالف)، پدر، مادر و سایر موجودات در وجود بشر نهفته است و 

عشق موجب انسجام درونی وجود «الگویی  گردد. از زاویه نگاه کهن اي براي بروز خود می دنبال زمینه به
 ).114: 1376، 1(سرانو» سازد است، جسم و روان و خودآگاهی و ناخودآگاهی را هماهنگ می

نیز در هر سه جلد، عشق در دگرگونی شخصیت اصلی و حرکتش رو به  پارسیان و مندر رمان 
) به دست سربازان 125 -115( اي دارد. عشق اردشیر به ماننا و کشته شدن ماننا کمال جایگاه ویژه

خواستم  می«بخشد.  گذارد و فرایند رشد و تکاملش را تسریع می دهاك تأثیري ژرف بر اردشیر می اژي
) پس از تجربۀ آن عشق ناکام، صداي 130» (جوشید، محک بزنم! حس شجاعتی را که تازه در دلم می

شوند و دلاوریش چندین برابر. در جلد  تر می شنویم، افکارش عمیق اعتراض اردشیر را دگرگونه می

 ________________________________________________________________      
1. Miguel Serrano 
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دوم، عشق سیاوش اگر چه عشق به موجودي فریبکار است و سیاوش پس از آنکه کاملاً شیفتۀ گلناز 
فهمد که او جادوگري پلید در هیأت دختري زیباست که قصد جان او و رستم را کرده  شود، می می

وع نگاهش به دنیاي پیرامون تأثیر مثبت دارد )؛ ولی این عشق دروغین نیز بر سیاوش و ن110 -90است (
گونه است؛ اگرچه  دهد. عشق ناکام بردیا به بهار هم به همین تر می تر و انسانی و به سیاوش دیدي عمیق

)، حضورش تا پایان در وجود بردیا 170-156زمان عاشق شدن و با هم بودنشان بسیار کوتاه است (
شود که بردیا را نشانه گرفته است، بردیا مدتی در سوگ  ري میآشکار است. پس از آنکه بهار سپر تی

بینیم؛ اما پس از آنکه سوگواري را پشت سر  برد و هیچ کنش تأثیرگذاري از او نمی به سر می
گذارد، به مرتبۀ دیگري از رشد شخصیت خود رسیده است؛ هدفمند است و نگاهش از محدودة  می

 شود.  ها معطوف می ها و شادمان کردن آن هش به انسانرود و توج خود و نزدیکانش فراتر می

 يریگ جهینت. 4
 روان ژرفناي از را خود از بخشی هرازچندگاهی و است بشر ذهن سالۀ هزاران میراث الگو، کهن

هاي بروزش آثار هنري است. از آنجا که  کشاند؛ یکی از زمینه می سطح خودآگاهی به بشر ناخودآگاه
الگوها کهن که یافت توان نمی را ادبی اثر هیچ پس است، بشري پویاي هاي روان زاییدة ادبی آثار

ها  الگوها از دل اسطوره باشند و از آنجا که کهن نداشته آن در جایی )یا ناخودآگاه خودآگاه(
ها فراوان بهره برده است، حضور  که از اسطوره پارسیان و مناند، در یک اثر ادبی مانند رمان  برآمده

 است.   الگوها در آن بسیار نمایان کهن
اثر  این در ازلی، هاي نمونه که دارد واقعیت این از نشان  پارسیان و منرمان  الگویی کهن بررسی

 از که شود می آغاز داستان »قهرمانان سفر« با ماجرا است. برخوردار  اي ویژه جایگاه از ادبی،

قهرمان   نماید و شخصیت می رخ هاي مختلف قالب در »خردمند پیر«است.  شده شناخته الگوهاي کهن
معرفتی، شناخت خود واقعی و  به دو هدفبا طی کردن مراحل قهرمانی (کاوش، نوآموزي، فدایی) 

 یابد. شناخت خود اجتماعی، دست می
توان دید،  هاي رشد فردي و هم نمود هویت اجتماعی را می هاي قهرمانی، هم دوره در اسطوره

گانه نیز هم در بعد فردي و هم اجتماعی رشد کردند و تکامل یافتند؛  ان در این سههاي قهرم شخصیت
اضداد را در دررون خود به وحدت تبدیل کردند و در اجتماع خویش نیز تأثیرگذار ظاهر شدند و 

الگوها و ناخودآگاه جمعی تأثیر گرفته است  تردید نویسنده در خلق این اثر از کهن شگفتی آفریدند. بی
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کاملاً منطبق » خود«و » قهرمان«الگوي  از همین رو به بازگویی اسطوره روي آورده است. رمان با کهن و
شود و داستان در دوران کهن  است، اگرچه به اقتضاي فضاي داستان که در دوران معاصر آغاز می

در زمان، آمد  و ها و تکرارهایی در آن پدید آمده است و به دلیل این رفت گیرد، تفاوت شکل می
 شوند.  مراحل قهرمانی تکرار می

الگوي قهرمان، براي  ها و تکیه بر کهن شک این اثر ادبی با این همه بهره بردن از اسطوره بی
نوجوانان جذاب خواهد بود و با توجه به این که به آنها مفاهیم ارزشمند پنهان در الگوي سفر قهرمان را 

 یابی او داشته باشد.  رشد نوجوان و هویتتواند تأثیري شایان بر  آموزد، می می

 یادداشت
، برندة لوح تقدیر از 1384وسومین دورة کتاب سال جمهوري اسلامی ایران ] برندة جایزة بیست1[

، برندة 1384پور ، برندة جایزة پنجمین دورة کتاب سال شهید غنی1384جشنوارة مهرگان ادب (پکا) 
، دریافت لوح 1385، برندة لوح تقدیر از جشنوارة مهرگان ادب 1385جشنوارة شوراي کتاب کودك 

   دانمارك IBBYتقدیر از 

 کتابنامه
 ، تهران: نشر موج.14، چ 1. ج پارسیان و من، کاخ اژدها (ضحاك ماردوش)). 1394آرین، آرمان. (

 ، تهران: نشر موج.12، چ 2. ج راز کوه پرنده (رستم دستان)پارسیان و من، ). 1394آرین، آرمان. (

 ، تهران: نشر موج.13، چ 3ج  رسد (کورش کبیر).پارسیان و من، رستاخیز فرامی). 1394آرین، آرمان. (

ارشـد، اسـتاد راهنمـا: مهـین      نامه کارشناسـی  . پایاناي مجموعۀ پارسیان و من نقد اسطوره)، 1394پودینه مرضیه (
 تهران: دانشگاه الزهرا (س).پناهی، 

ادبیـات  ». گرایـی در دو رمـان نوجـوان    بررسـی اندیشـۀ کمـال   ). «1395( و همکـاران  اکبر پورمحمودآبادي، علی
 123 -101، پژوهشگاه علوم انسانی و مطالعات فرهنگی. سال ششم. شمارة دوم. پارسی معاصر

  ، تهران: نیلوفر2. چ بزرگ بانوي هستی). 1387ترقی، گلی. (

 . ترجمۀ جلال ستاري، تهران: انتشارات توس.رمز و مثل در روانکاوي). 1366جونز، ارنست و همکاران. (



 
 205 گانۀ پارسیان و من نوشتۀ آرمان آرین در رمان سه» خود«و » قهرمان«الگوهاي  بررسی کهن

 

 

، اسـتاد  ارشـد  نامـه کارشناسـی   . پایانگانه پارسیان و من الگوي سفر در سه بررسی کهن). 1391پور، سارا. ( حسین
 دانشگاه شیراز.  راهنما: فریده پورگیو، شیراز:

 توس :تهران ي.کاو روان در مثل و رمز). 1366جلال. ( ستاري،

 . ترجمۀ جلال ستاري، تهران: بدیهه. با یونگ و هسه) 1376سرانو، میگل. (

، تهـران:  2اکبـر سـیف و همکـاران. چ    . ترجمۀ علـی شناسی نوین تاریخ روان) 1378شولتز، دوان، و سیدنی الن. (
 آگاه.

 ،تهران: ویرایش.10چ  سیدمحمدي، . ترجمۀ یحییهاي شخصیت نظریه) 1386(  الن، سیدنی ،.پی دوان شولتز،

گانـۀ اشـوزدنگهه بـر اسـاس     بررسی سفر قهرمان در رمـان سـه  ). «1399محمدجواد مهدوي. ( ، وباغی، نسترنقره
، (پیـاپی  دوم شماره دهم، یاز سال، مطالعات ادبیات کودك شـیراز ». الگوي سفر قهرمان جوزف کمپل

 DOI: 20.1001.1.20088647.1399.11.2.6.7کد .154 -129)، 22

 .شادگان :تهران فیروزمند، . ترجمۀ کاظمنقد و ادبیات توصیفی فرهنگ) 1380آنتونی ( جان کادن،

 تهران: مرکز  6. چ حماسه، اسطوره رؤیا،)، 1390الدین. ( کزازي، میرجلال

 ، مشهد: گل آفتاب. 7. ترجمۀ شادي خسرو پناه، چ قهرمان هزار چهره). 1396کمپبل، جوزف. (

 ، ترجمه عباس مخبر، چاپ هفتم، تهران: مرکز.قدرت اسطوره). 1391کمبل، جوزف. (

، تهـران:  4خـواه، چ   زهـرا مـیهن   . ترجمـۀ راهنماي رویکردهاي نقـد ادبـی  ). 1383گورین ویلفرد ال. و دیگران (
 اطلاعات.  

تهـران:   نبـوي،  محمـد  مهاجر و مهران ترجمۀ ،4 چ .معاصر ادبی نظریات دانشنامۀ .)1390ریما ( ایرنا مکاریک،
  .آگه

المللـی   همایش بین». گانه اشوزدنگهه از آرمان آرین بررسی سفر قهرمان در سه). «1394سروستانی، فرناز. ( ملکی
 ، تهران. ادبی، زبان و ارتباطات فرهنگیجستارهاي 

https://dor.isc.ac/dor/20.1001.1.20088647.1399.11.2.6.7


 
 1405 بهار، 1، شمارة پانزدهمپژوهشنامۀ ادبیات داستانی، دورة  206

 

 

نامـه   . پایـان گانه پارسیان و مـن اثـر آرمـان آریـن     نقد و تحلیل محتوایی رمان سه). 1395زاده، مهشید. ( منصوري
 ناو، اردبیل: دانشگاه محقق اردبیلی اردبیل.  ارشد، استاد راهنما: بیژن ظهیري کارشناسی

 ، تهران: مرکز.6. ترجمۀ داریوش مهرجویی. چ ن و انسان مدرنیونگ، خدایا). 1390مورنو آنتونیو. (

 ، تهران: جامی. 7. ترجمۀ محمود سلطانیه، چ هایش انسان و سمبل). 1389یونگ، کارل گوستاو. (

 رضوي. قدس انتشارات :مشهد فرامرزي، . ترجمۀ پروینمثالی صورت چهار) 1368گوستاو ( کارل یونگ،

References      
Aryan, A. (2014). Persians and I Trilogy, Ajdehak’s Palace (Zahhak the Snake 

Shoulder). Vol. 1, Tehran: Mowj Publishing (In Persian).  

Aryan, A. (2014). Persians and I Trilogy, Resurrection Begins (Cyrus the Great). Vol. 
3, Tehran: Nash Moj (In Persian).  

Aryan, A. (2014). Persians and I, the Secret of the Bird Mountain (Rostam-e Dastan). 
Vol. 2, Tehran: Moj Publishing (In Persian). 

Campbell, J. (2011). The power of myth. Translated by; Abbas Mokhbar, 7th edition, 
Tehran: markaz (In Persian). 

Campbell, J. (2016). The hero of a Thousand Faces. Translated by; Shadi 
Khosropanah, ed. 7, Mashhad: Gol-e-Aftab (In Persian). 

Cuddon, J. A. (2000) Descriptive Dictionary of Literature and Criticism. Translated by 
Kazem Firouzmand, Tehran: Shadgan Publications (In Persian). 

Gharebaghi, N. & Mahdavi, M. J. (2019). "Examination of the hero's journey in 
Ashvazdanghahe's trilogy novel based on the model of Joseph Campbell's Hero's 
Journey". Children's Literature Studies, 22(2), pp.129-154 (In Persian). 

Guerin Wilfred, L. et al. (2003). A handbook of critical approaches to literature. 
Translated by Zahra Mihankhah, 4th edition, Tehran: Etalaat Publications (In 
Persian).   

Hosseinpour, S. (2011). Examining the travel archetype in Parsian and Man trilogy. 
Master thesis, Supervisor: F. Pourgive, Shiraz: Shiraz University (In Persian). 



 
 207 گانۀ پارسیان و من نوشتۀ آرمان آرین در رمان سه» خود«و » قهرمان«الگوهاي  بررسی کهن

 

 

Jones, E., et al. (1986). Mystery and proverb in psychoanalysis. Translated by Jalal 
Sattari, Tehran: Toos Publications (In Persian). 

Jung, C. G. (2009). Man and His Symbols. Translated by; Mahmoud Soltanieh, 7th 
edition, Tehran: Jami Publications (In Persian). 

Jung, Carl Gustav (1988) Four Archetypes. Translated by; Parvin Faramarzi, Mashhad: 
Quds-e Razavi Publications (In Persian). 

Kezazi, M. (2010). Dream, Epic, Myth. 6th edition, Tehran: Markaz Publications (In 
Persian) 

Makaryk, I. R. (2010). Encyclopaedia of Contemporary Literary Theory. 4th edition, 
Translated by; Mehran Mohajer and Mohammad Nabavi, Tehran: Aghah (In 
Persian). 

Malekisarvestani, F. (2014). "Investigation of the hero's journey in Ashvazdangaheh 
trilogy by Arman Arin". International Conference of Literary Essays, Language 
and Cultural Communication, Tehran (In Persian). 

Mansourizadeh, M. (2015). Criticism and Content Analysis of the Persians and I 
Trilogy by Arman Arian. Master's thesis, Supervisor: B. Zhairi-Nav, Ardabil: 
Mohaghegh Ardabili University, (In Persian). 

Moreno A. (2010). Jung, Gods and Modern Man. Translated by Dariush Mehrjooi. Ed. 
6, Tehran: Markaz Publications. (In Persian). 

Pourmahmoodabadi, A. A. (2015). "Examining the Idea of Perfectionism in two 
Adolescent Novels". Contemporary Persian Literature, Research Institute of 
Humanities and Cultural Studies. Sixth year, N. 2, 101-123. (In Persian) 

Pudineh, M. (2014), Mythological Criticism of Persians and I Collection. Master's 
thesis, Supervised by: M. Panahi, Tehran: Al-Zahra University (In Persian). 

Satari, J. (1986). Mystery and proverb in psychoanalysis. Tehran: Toos (In Persian). 

Schultz, D. P. & Sydney, A. (2007) A History of Modern Psychology. Translated by 
AliAkbar Seif and et.al. ed. 2, Tehran: Āgah (In Persian).  

Schultz, D. P., Sidney E. (2006) Theories of Personality. Translated by Yahya Seyed 
Mohammadi, ed. 10, Tehran: Virayesh (In Persian).   



 
 1405 بهار، 1، شمارة پانزدهمپژوهشنامۀ ادبیات داستانی، دورة  208

 

 

Serrano, M. (1996). With Jung and Hessea. Translated by Jalal Sattari, Tehran: Badihe 
(In Persian).  

Taraqi, G. (2007). The Great Lady of Universe, Tehran: Nilofar (In Persian). 


